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EL PRESENTE TECNOLOGICO DE LA PAMPA
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La edicién 2024-2025 de Cbodigo
Pampa consolidd su mision de articular
la formacion tecnoldgica con el
territorio pampeano y su juventudes.
Este informe detalla los principales
logros, aprendizajes y el alcance de
una iniciativa estratégica disenada
para potenciar el talento pampeano y
prepadrar d la provincia para los
desafios del futuro digital.
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[IIE Es un programa de desarrollo de talentos digitales que impulsa el aprendizaje
S Y | " E en tecnologias emergentes a través de experiencias practicas y colaborativas.
S - Su enfoque promueve no solo la adquisicidn de conocimientos tecnolégicos,
sino también el fortalecimiento de habilidades clave para el crecimiento
profesional y personal. »
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Promover la formacion, el aprendizaje colectivo y experiencial, en
conocimientos tecnolbgicos y habilidades blandas con la finalidad de
favorecer la inclusion digital de las y los pampeanos eliminando la brecha
existente.
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+ Promover la inclusion digital de jovenes pampeanos.
+ Desarrollar habilidades locales en tecnologias emergentes.
+ Vincular formacién con oportunidades de desarrollo local.

>

) 4
.. no



ROR Xn -

= True'
FalSe
o False

RRoﬁ S
False
True
Fﬂ] Cn

-

i ——" CODIGO
2 —AMPA

—

——
°Z=
-.

¢
"gr‘
f@}

= fp,'. .
X

e v |

L1

y ; |l
LT . _ i ?i

La filosofia de Codigo Pampa se baso en la accion.
Se implementaron metodologias centradas en el participante para garantizar un
aprendizaje significativo:
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e Aprendizaje activo y experiencial con enfoque basado en proyectos reales.

e Uso de kits de robdtica para la resolucion de problemas concretos.

e Trabajo en equipos con asignacion de roles.

e Reflexion colectiva y aprendizaje compartido integrando distintas miradas.

e Incorporacion del lenguaje de programacion mediante el uso de Notebooks,
fomentando la comprension, del codigo desde la practica.

e Facilitador - como guia y acompanante del proceso mas que como instructor.
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Actividades de innovacion
abierta
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Victorica

Santa Rosa ‘
Toay

Localidades
alcanzadas
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Disenamos 2 actividades de cierre en importantes eventos tech que
funcionaron como puntos de encuentro donde el aprendizaje se puso en
practica para resolver desafios reales del entorno provincial.

1. Sprint de innovacién (General Pico, 07.12.24): En el marco de Expo Futura.
2. Hackatén en Robomatrix (Realicd, 18.10.25): maratédn de ideas enfocados
en la gestién y los desafios del Rio Atuel. 7 equipos [ 35 participantes.
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El éxito del programa fue posible gracias a una red de mentores, facilitadores y
actores locales comprometidos con la vision del proyecto.

e Facilitadores y Mentores: Cecilia Barreto, Cristian Rodriguez, Jose Nemesio, Pablo Rivero,
Patricia Cufre, Gonzalo Gaita, Marta Ayala, Carlos Sierra, Salma Sierra, Carlos Mandrini, Mario - e
Moyano, Nicolas Galinger, Nadia Lucero Villar, Gustavo Marek y Juan Elgersm.
e Clubes de Ciencia: Club Eureka (Ingeniero Luiggi), Generaciéon Parera, Club de Ciencias,
Tecnologias e Innovacion (General Pico).
e Comunicacion + prensa: Victoria Rostom, Yanina Guifiazl, Mauro Marmirolli, Carolina Martinez
y Luana Sotelo.
e Colaboradores

Pablo Visciglio, Gabriel Gualpas, Bruno Gatica.
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e Tutorias virtuales
e Recursos compadartidos con contenidos disenados para
facilitar el aprendizaje

e DISCORD

e Campus Virtual

e Comunidad WhatsApp
* |Insignias
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JOVENES PAMPEANOS CAPACITADOS

No solo demostraron interés por las tecnologias emergentes, sino también una gran capacidad para
trabajar en equipo, resolver problemas reales de sus comunidades y aportar ideas creativas con mirada
local.
Desde Realicd hasta Toay, sus voces, preguntas y proyectos marcaron
el pulso de las dos ediciones.
Se visibilizd el compromiso de docentes y referentes escolares que
expresaron su interés en replicar y potenciar la propuesta en sus
propias localidades.

ANOS DE PROMEDIO DE EDAD
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Cddigo Pampa, en su ediciones 2024-2025, no solo consolido
su cardcter territorial e inclusivo; sentd las bases de un
ecosistema de aprendizaje activo y permanente.

A partir del trabajo colaborativo entre el Estado, la comunidad
y las organizaciones, se ha construido una plataforma que
prepara a la provincia para los desafios del futuro digital,
promoviendo el desarrollo de habilidades digitales y
ciudadanas en las juventudes pampeanas.
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